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NE FAITES PAS DE COPIES ILLEGALES DE CE LOGICIEL !

Le logiciel que vous utilisez est le fruit des efforts d'un grand nombre de
personnes : créateurs, artistes, producteurs, programmeurs, distributeurs,
revendeurs et autres professionnels consciencieux, Les coits de
développement de ce programme et d’autres sont couverts par les ventes de

logiciels. La duplication illicite de logiciels entraine une augrnent&tmn de prix
pour tous les utilisateurs légitimes, \

Prince of Persia 2: The Shadow and the Flame est protégé par la lpi sur l&s

copyrights. La copie de ce logiciel a des fins autres que la sauvegasrde f:btvune

infraction a la loi. Toute personne qui réalise des copies lllld‘}tES de logiciels
peut étre punie par la loi. N\

Brgderbund Software, Inc., en tant que membre dela S&ftwﬂre Pubhsher S

Association (SPA), soutient les efforts de I mdqattﬁe ﬂ.ﬁn\s‘\sa Iutte contre les
copies illégales de logiciels mfnrmathue§
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X de la jeune et
aventurier inconnu
comme vous, sans fortune ni titre, obtiendrait sa main ' ¢ comme nouveau

Prince de Perse par une population idolatre,

En fait, le Sultan avait compté marier sa fille, sino
fortune et l'importance compléteraient favorablem signnes, L'idée de la livrer 4
quelqu'un comme vous a tellement contrarie
sur-le-champ.

larmes) qu'elle put persuader son pére

habile plaidoyer (accompagné d'u
' erse gagna un nouveau Prince.

d'accéder a votre requétegﬂ‘e

Jusqu’au jour ot vous entreg d; salle du trone et trouvez, au coté de la Princesse, votre
place occupée pa ivous ressemble étrangement. Pire encore, la Princesse elle-
méme ne vous reco

discuter ‘c’ s dégagez et vous sautez par la verriére sur l{: tmt du palaﬁ Avec tous les gardes
de'Perse a vas ‘&usses vous échappez de justesse en sautant sur un bateau de commerce,

Tandis que'levent vous pousse loin de la Perse, toujours plus loin de la Princesse et du

bon bref qui fut le votre, vous faites le veeu de ne vivre désormais que pour revenir.

Vous ez pas qui est votre ennemi ni comment vous le vaincrez ... mais entre vous et la
clé'de ce mysteére il v a la plus grande aventure que vous ayez jamais vécue.

Chi

1.'¢.‘r
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DEMARRAGE

Pour jouer & Prince of Persia 2: The Shadow and the Flame vous devez avoir :
* Une machine 286 de 10 MHz ou plus rapide

* 640 Ko de RAM

e 2 Mo de RAM pour les sons synthétisés (voix, effets sonores)

()
* Disque dur avec 7 Mo d'espace libre ’*.,E\
' \
e (arte VGA, moniteur VGA p -~-\ \ '
* Lecteur de disquettes 3,5" de 1,44 Mo f’f 2) \

Avant d'installer Prince of Persia 2, créez un jeu de disquettes de ad.u?egar whliﬂJ g savez
pas comment procéder pour faire des copies de sauvegarde des I:IlbqllEthE- livy P&Lrépurtez
vous a votre manuel MS/PC DOS pour toute information. Apres Letﬁ{ nn}mettez les
disquettes de sauvegarde en lieu siir pour le cas ol vous en aurie Htard

l{;a \z un joystick,

{ g\ \
INSTALLATION SUR LE DISQUE DU \ﬁ \ '._::'i/

Prince of Persia 2 peut étre joué avec le clavier ou un Jﬁtm f? v
assurez-vous qu'il est correctement installé.

;5
Il vous faut 7 Mo d’espace libre sur le disque dur Rmi; installer le programme. Une fois
que le contenu des quatre disquettes est i 1€, Iﬂ\prugramme occupe

approximativement 6,56 Mo d'espace SY Ie disque dur.
t

Pour installer Prince of Persia 2 su 'm u{~>dur lancez votre ordinateur avec DOS
version 3.1 ou supérieure., jnqe:;e? \g l-aq t,Lts 1 dans le lecteur désiré, puis sélectionnez celui-
ci a l'invite du DOS et am’rh\f:aﬁf

A l'invite du DOS, I,apea NSE. dﬂpuvez sur ENTREE, puis suivez les instructions a I'écran.
Le programme d'ifstalla 1Fn \ré{aﬁtumauquement un répertoire appelé PRINCE2 dans le
répertoire central. ug souhaitez placer Prince of Persia 2 dans un autre répertoire, entrez
le nom du chemin dés.\t:éﬁenddnt la procédure d'installation,

Une fois l‘m;g,a:l ation terminée, vous voyez apparaitre un menu qui vous permet de spécifier la
configuration devotre ordinateur. A I'aide des touches fléchées Haut et Bas, mettez en valeur
la fuhi;:tmn Tll% :.5; s voulez configurer et appuyez sur ENTREE. Une liste d’options vous sera
prop \;e Sélectionnez I'option appropriée et appuyvez sur ENTREE. D'autres informations
relatOE\{q :jﬁfﬁﬁaque option sont fournies en bas de 'écran.

2 %
L Telechargeé sur Http://www.abar hdonware-manu .0rq A
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Lorsque vous étes prét, et si vous souhaitez lancer le programme 4 partir de DOS, sélectionne:
Save the Configuration (sauvegarder configuration) et Exit (sortir). Vous retournez ainsi a
DOS dans le répertoire PRINCE2 ou le répertoire que vous avez spécifié pendant la procédure
d'installation. Si vous voulez lancer le programme a partir de Windows, suivez les instructions
complémentaires de la section ci-dessous intitulée “Exécution sous Windows”,

A I'invite du DOS et depuis le répertoire PRINCE2 ou le répertoire que vous avez spécifié, tapez
PRINCE et appuyez sur ENTREE pour lancer le jeu. La séquence d'introduction commence,
suivie d'une démonstration automatique du programme. Lorsque vous étes prét a jougr,
appuyez sur la touche ESC, la barre d’espacement ou un bouton du joystick pour démarrer,

Si vous voulez modifier certaines informations de configuration (SETUP) ultér iﬁummh‘hl
tapez SETUP depuis le répertoire ol se trouve Prince of Persia 2, faites les Ehangénienti
nécessaires, puis sortez. a (L g\ \

Remarque : si vous utilisez une carte sonore comme Sound Blaster et qu! a.’ S€ Wﬁdﬁ:&é des
figeages de U'écran ou des sons bizarres, c'est qu’il y a peut-étre un mmﬂiﬂﬂi‘@ (demande
d’interruplion ). Consullez volre manuel de carle sonore ou mm’cmﬁﬁz mbrﬁ'jabd"zmnt de
cartes sonores pour lui demander des instructions sur Ef'hm;.nqn,:'i{a des conflits IRQ.

| !
I !
4 1 1 i

EXECUTION SOUSWINDOWS |1\ [/\\

| | LIBg
\ | |'.'
I|-._ (

Pour lancer Prince of Persia 2: The Shadow and the Flgmf “-.[,‘Jllﬁ Wmdﬂws en tant

qu'application non-Windows, il faut que Windows smt ms{gllé sur votre ordinateur (reportez-
vous aux instructions de votre manuel Wmdnm} R

Remarque : si une diminution sensible ﬁ’éﬁﬁ&ifﬂﬂni’m{’f’ﬁ' du jeu se pmduu apres le lancement
de Prince of Persia 2 a partir de W???{fﬂlﬁ rﬁ*.tﬂnl:cncﬁa le programme a partir de DOS.

Une fois Prince of Persia 2 installé a‘partlr de DOS (voir “Installation sur le disque dur” ci-
dessus), vous voyez apparaitre ufi m&nu &FTUP qui comprend l'option “Make Program
Accessible under Windogs” {r.e,n-:ire programme accessible sous Windows). A I'aide des
touches fléchées Haut E'E Bas, ms.,ﬂm cette option en valeur et appuyez sur ENTREE. Le
programme SETUR -.:hf-rrhe alnrq Windows sur votre disque dur.

Comme il faudra mﬁdlhﬂ lf“?nf'lt‘hll“r'-} WIN.INT et SYSTEM.INI de votre répertoire Windows, le
choix vous sera donné. de Ees modifier vous-méme ou de le faire faire par le programme. A
moins que vous n'ayez unﬂ expérience préalable de 'édition de ['un ou 'autre fichier, nous
vous recominandons de laisser le programme SETUP effectuer les modifications a votre place.

Une fois 1e£ modifications faites, sélectionnez “Save Confi gumnnn and Exit” et vous retournez
al mmw duPOS. A ce stade, vous devez lancer Windows pour qu'un répertoire Braderbund
Snftw.ﬂre mn}enmt le fichier Prince of Persia 2 puisse étre créé.

Lurhqugf‘;‘umduwa est lancé, il vous est demandé si vous voulez créer le répertoire pour “Prince
of Persia 2: The Shadow and the Flame”. Sélectionnez *Oui” et I'icone Prince of Persia 2
s'installe dans un répertoire appelé “Broderbund Software”.

3
L ;giéchargé su#p;{vww.aba#wie-manu L0 3@
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OPTIONS ET TOUCHES SPECIALES

Appuyez sur les touches Alt et O, soit la combinaison (Alt-O), pour accéder a I'écran Options
pendant le déroulement du jeu. Vous pouvez utiliser, depuis I'écran Options, la touche TAB ou
les touches du curseur pour mettre une sélection en valeur, appuyez sur ENTREE pour
changer de sélection et sur ESC pour retourner au jeu,

En plus de I'écran Options, les touches spéciales suivantes sont a votre disposition pendant le jeu:

ESC Interrompre le jeu. Appuyez sur une autre touche pour reprendre le jeu. \
Alt-S Activer/désactiver tous les sons, f;_ﬂj\\\\
Alt-M Activer/désactiver la musique d’'ambiance. f& f( H "g
Alt-K  Sélectionner le controle par le clavier. 0\ \ﬁ A ”

\ L =

Alt~J Sélectionner le controle par le joystick. Recalibre aussi le pr ”hplg(\ne s}s}nn le joystick.

Lorsque vous appuyez sur cette touche, assurez-vous que le\joys E gﬁﬁf}" ans la position
centrale (point mort). A2\

>
Alt-R  Mettre fin au jeu et vous fait revenir a la H‘QULH}* \d I l,r(ﬁd clion,

Alt-A Relancer le jeu depuis le début du niveau e} \\nuh‘m 4 Bﬁhﬂ: de la derniere
résurrection. 1\ \ h

Alt-G Sauvegarder le jeu en cours sur le disque. HHH:'-H

Alt-L.  Charger un jeu sauvegarde.
Alt-0 Accéder a I'écran Options. s&w

Alt-Q Quitter le jeu et retourner a

Ctrl-Q Quitter le jeu et retgur S/\i@p OWS.
Alt-H Voir le Hall de la uire??

SEQUENCES DE q H%E
A certains endrmtq au cnmﬂq du jeu, vous verrez apparaitre des séquences bréves, non-

N\
mterat‘twewgm)pl ésenterit |'histoire sans exiger votre participation active. Si vous souhaitez
passer une Haf,ﬁafequencm appuyez sur la touche ESC ou sur la barre d’espacement.

\ </

\\
I'I. '-I' .-___. 3 ";Il

i

T
Rl
4 =
- ey
:
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CONTROLE DE VOS MOUVEMENTS

CLAVIER

Les instructions ci-aprés supposent que vous utilisez le pavé numérique. Si vous
souhaitez utiliser un des autres jeux de touches, reportez-vous aux diagrammes de
clavier ci-dessous. Si vous souhaitez utiliser le joystick, lisez la section “Joystick”.

COURIR, SAUTER, GRIMPER ET RAMPER ~ \\

Utilisez les touches suivantes pour contriler vos mouvements. Vous remarquerez que cartalneﬁ mches

ont différentes fonctions lorsqu'elles sont utilisées conjointement avec la t-uuah& L
ﬂ- I L
Par exemple, la touche — passe de “courir a gauche” a “avancer pmdefnmeﬂﬁvers Ia gauche”

lorsque la touche MAJUSCULE est relachée. Wi 1 ‘x ,:

~1|

MAJUSCULE ou DEL = ramasser des objets ou s am::mcher Iiliiri-e phte fmne

3 ‘2 '||" : £/ \ '.I'I
en combinaison avec J ou = = avancer prude{nmt*ptﬁ (( ', \ |

"H ‘~. ', | \ 'a /
CTRL ou (0) = dégainer votre épeée. W\ \| &
'. I | |, \
Sauter mi mrft’?ﬂ’mn&n v
i gauche N Sauter i droite
Sauler a gauc » o o T \ /
N G N ,i e A
[0 B8
O\ e\ BT
..;_. s 'III : e = S e
[ I| I."~ |'IIr -' 11‘: | 5
| N & =
II| \ 1 I|_ I' IJI
\Cmiml rlt gq.-:ch Y % “a_ Courir a droite
% LE = dvancer Y + MAJUSCUILE = avancer
pmd q*nt i qtmu:hf prudemment a droile

Descendre/s accrouptr

L réch)arge surﬁww abaﬁe manu#) J
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FAIRE DEMI-TOUR

4 | 6
Appuyez rapidement sur la touche J oul —l et relachez-la selon la direction dans laquelle
vous voulez vous tourner.

COURIR

4 | :
Appuyez sur la touche —l ou —I et maintenez-la enfoncée. Relachez-la pour arretei e courir,

AVANCER PRUDEMMENT h

Vous pouvez utiliser cette fonction pour monter jusqu'au bord d'un prem ﬂ section
suspecte du sol.

SAUTER EN LAIR

Appuvez sur la touche —J ou —] tout en maintenant la touche MAJU R (ahiqgcee
\ie

Appuyez sur la touche “J ; \
BONDIR EN AVANT

Lorsque vous etes immobile, appuvez sur la t \L{%L he 2\ .
COURIR ET BONDIR EN AVANT J‘

>
Vous sauterez plus loin si vous pren% VO tJm en courant., Pour sauter par-dessus un
précipice, reculez d'au m Qh T depuis le bord. Appuyez sur une touche pour
vous mettre a courir a gau /d) mte uis, la touche de course toujours relachée, appuyez

o Y ;
8 8
sur ;J pour sauter. Ne 1§ \:\@p{é d'appuver trop tot sur —, - le Prince attendra le

dernier moment po

GRIMPER EN HAUT B\ E PLATE-FORME
P

__r

“ 3 8’
Toufnez \Mu:] a la plate-forme, appuyez sur la touche —J et maintenez-la enfoncée. Si
neéc :mue \;ﬂ@ vez prudemment pour vous metire en position sous la plate-forme.

"h__-"'r-

1%

.....
e
e
o
o

L Téléchargé sur Http://www. abanﬂ%nware -manu
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DESCENDRE D'UNE PLATE-FORME

'5 I
Mettez-vous sur le bord, tournez-vous, puis appuvez sur la touche —*] :
S'ACCROCHER A UNE PLATE-FORME

Appuyez sur la touche MAJUSCULE et maintenez-la enfoncée tout en descendant. Pour vous
laisser descendre, relichez la touche MAJUSCULE. Pour vous propulser jusqu'en haut f‘le la plate-

forme, appuyez sur la touche —J . Rappelez-vous que si vous étes accroché a une pIﬁtE i’ﬂrme et
_que vous vous balanciez trop longtemps, vos bras se fatiguent, vous lichez prise et fpmhﬁz \

Chaque fois que vous sautez ou tombez 4 proximité d’'une plate-forme, vous pﬂuk‘er vous 1.?
agripper en appuyant sur la touche MAJUSCULE. Mais n’oubliez pas que lﬂrsi;[u& vous relachez
la touche MAJUSCULE, vous vous détachez de la plate-forme. W\ )

S'ACCROUPIR a M\ N\
' 'I~ P AN \ Ik'w:'f.

5 ' ,
Appuyez sur la touche —I . Reldchez-la pnurmm rf:jnmer { 4V
W

LR b I
b |

I || : 'I..-."*-.Il "Il |I I".
RAMPER (| W v
| | )
: .,j | \

Dans certaines situations, le ialtﬂappu}*er SLIF la touche ;] puis sur —I ou _—i VOUS

\ B 4 2
aplatit sur le sol. Dans ce cas, ,tm)mw ﬁutr‘* ou pour ramper dans la direction désirée
(gauche ou droite). I’uqn 14mpt-r a rm:u lons, appuyez sur une touche afin d’aller dans la

A Tl

|
direction Opposées Fumlwm} llﬁ-i‘l" appm ez sur la touche ;
Remarque : vous nepﬂm ¢z p‘dE dégainer votre ¢pée en rampant.

RAMASSER UN OBJET | |

Plarpzwnulfi en face de I'objet que vous voulez ramasser et appuyez sur la touche MAJUSCULE.
' v | l

.,m,

$6%

‘:“"

. _ 7
L ﬁh)argé surﬁww.awﬁu‘a}re-manuﬁ A
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COMBAT A LEPEE

DEGAINER VOTRE EPEE

Appuyez sur la touche CTRL (ou 0 sur le pavé numérique) pour dégainer votre
épée - si vous en avez une — et mettez-vous en garde.

Lorsque vous étes en garde, les touches ont des fonctions un peu différentes :

- 7 .iH ".I II'I,lIII"-IIII n_x -
':.D“ .-""F Y \ -
== R W
. Y \ '..'_
5 Q(< \". ". Ly ﬁ>
Avancer/reculer 3 ‘ ~ rf) {'Frr’i"ﬂ‘h'frr
+ MAJUSCULE = se lourner vers la gauche en J ’L} se touwrner vers la droile en

élant en garde 1 \\ - ”p.fmarm garde

fir
MAJUSCULE ou DEL (en combinaison i*e\‘-‘JLl ou -—]} faire volte-face.
CTRL ou (0) = frapper avec I'épée. Q (1 U‘h-?::_a

FRAPPER

Appuyez sur la touche B ﬂﬁ[ﬁayi/ numérique). Chaque fois que vous appuyez sur une
touche, vous dmmez un ¢ uh*g QC '.;ﬂ re epée.

AVANCER OU

Appuyez sur latouche \'t ou ._I]
BLOQUER (/N COUP DE VOTRE ADVERSAIRE

\ \J

Lo vous faites face a votre adversaire, appuyez sur la touche _J juste au moment ol il
frappe. [l_fg.u}ﬂm peut-étre un peu d’entrainement pour prendre le rythme, aussi devez-vous
surveiller votre adversaire et attendre qu'il frappe.

8 ) ’:"'"‘;___:?
L Télechargé sur Http:!lwww.abaéware-man
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FAIRE VOLTE-FACE

Généralement si un adversaire vous attaque par derriére, vous vous tournez automatiquement
vers lui. Mais il y a des situations ol vous pouvez souhaiter tourner délibérément le dos 4 un
adversaire — par exemple lorsque vous vous trouvez pris en sandwich entre deux adversaires
ou si vous voulez simplement vous enfuir.

Pour faire volte-face lorsque vous étes en garde, appuyez sur —! ou —I tout en I'[tﬂllltEﬂd.ﬂl
la touche MAJUSCULE enfoncée.

'RANGER VOTRE EPEE:

Appuyez sur la touche ~—] . Une fois que vous avez rangé votre épée, vous etes“'lhre t‘if* ﬁnurlr
sauter et grimper comme d’habitude. Pour dégainer a nouveau votre épé(* ammwz Rur la
touche CTRL (ou 0 du pavé numérique). A

| ‘r , | ’ .I“-. I'*. \
Le Prince peut, au cours du jeu, acquérir certains pquvmrq m.;q,,lquﬂ; v
LOMBRE DE SOI-MEME R Y <
Suite 4 une expérience faite avec un miroir maglque‘danﬁ 1#:::-. cachots de Jaffar, le Prince a

acquis I'aptitude (bien qu'il ne s'en soit pas errcﬂre dpprt,u) de se séparer de son corps et de se

déplacer dans le monde sous la forme rle son ambre.

4 1
Pour cela, vous devez appuyer tantﬁt‘ sur' _\!|tantm sur _] plusieurs fois de suite et

rapidement, en lournant sans EEbhE mbqq .fL ce que votre ombre commence a se détacher de
votre corps. Pour sumvrq' a EEﬁ‘te tranml jon, il vous faut au moins huit unités de force.

Lorsque vous EIE\’E{[’IEE I Gmhre i:!e wua-meme votre corps s'affaisse sur le sol et reste l1a
immobile tandis quewuur rm‘t&z sous la forme d'une ombre. Pour tout le monde, vous aurez
lair d’étre mort. "\ II

k. "'II

&
Pour rentrer dans votre Ldrpb, tenez-vous prés de lui et appuvez sur —J POUT VOUS ACCTroupir.
mus r{*mtf-grﬂﬁz] ainsi 'enveloppe de votre corps.

IAN[‘ER LA BBULE DE FEU

Aun mﬂment donné, vous pouvez entrer en possession d'un feu magique. Une lueur bleuatre
qui voug.auréole lorsque vous vous déplacez en est le signe. Pour lancer la boule de feu sur
I'ennemi, tournez-vous vers lui et appuyez sur la touche CTRL (ou 0 du pavé numérique).

ﬂéﬁ; i:h)argé suﬁww.abﬁre-manuj@rgj J
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JOYSTICK

COURIR, SAUTER, GRIMPER ET RAMPER

Sauter en Uair/grimper

Sauter a gauche Sauler a droite

= A=E .,

Courir a gauche Courir a droite \/\\

+ bouton 1 = avancer H"H
prudemment a drog

+ bouton I = avancer
prudemment a gauche

..-I""_‘"\.
Descendre/s aceroupir H ‘\\ ) )

Bouton 1 = ramasser des objets ou s'accrocher a une pl te- fu
en combinaison avec un mouvement a gauche ou a drm .

Bouton 2 = dégainer I'épée ou s'accrocher a une plate-

FAIRE VOLTE-FACE \ &
Pousser le manche du joystick vers la gauche gu la [%2 ) j v
COURIR ﬁ \ﬂ ‘

Pousser le manche du joystick dana a diy Lt }lebtrée (gauche ou droite ). Relachez le
joystick pour arréter de courir.

AVANCER PRUDEMMENT \\\ jb

Maintenez le bouton 1 enfo L et’ pﬁ ssez le manche du joystick dans la direction désirée
(gauche ou droitej.Vous|po »\iz\:ﬂ‘ah{,er prudemment jusqu'au bord d'un précipice ou a une
section suspecte dli*ﬁ

SAUTER Eh LAIR \\5

Poussez le | ﬁﬁk vers le haut.

Bm@m ENAV

Lorsq VLBEHFS immobile, poussez le jovstick vers le haut en diagonale dans la direction désirée.

-"

ae) ik
B
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COURIR ET BONDIR EN AVANT

Vous sauterez plus loin si vous prenez votre élan en courant. Pour sauter par-dessus un
précipice, reculez d’au moins deux enjambées depuis le bord. Poussez le manche du joystick vers
la gauche ou la droite pour commencer a courir, puis vers le haut pour sauter. Ne craignez pas de
pousser trop tot le joystick vers le haut ; le Prince attendra le dernier moment pour sauter.

GRIMPER EN HAUT D'UNE PLATE-FORME

Tournez-vous vers la plate-forme et poussez le joystick tout droit vers le haut. Si néﬂli;ksaire,
avancez prudemment pour vous mettre en position en dessous de la plate-forme. H”H"h

DESCENDRE D'UNE PLATE-FORME M2\
Avancez jusqu'au bord, faites demi-tour, puis tirez le joystick vers le has:ﬁ_ﬂl ‘»:"-h “ Ja] .
S'ACCROCHER A UNE PLATE-FORME . 4 'x -

Appuyez sur un bouton du joystick et maintenez-le enfoncé tout ef\qlebt-\&m}&pt Relichez le
bouton pour vous laisser tomber. Pour vous propulser Luﬂhdupﬂg mte forme, poussez le
Joystick vers le haut. N'oubliez pas que si vous étes afm‘g Ghéfi uiu:ﬁpi\htc- orme et que vous
vous balanciez trop longtemps, vos bras se fdtlgueg{t. VO Mgt.,hez pris ¢ et tombez.

Chaque fois que vous sautez ou tombez a prnmmlté \‘H piatb T/n{me VOUS pouvez vous y
agripper en appuyant sur un bouton. Mais n uuhhez p e\31 vous relachez le bouton, vous
vous détachez de la plate-forme., \ ~.

SACCROUPIR *i'.?--1 [ V'

Tirez le manche du joystick tout drwt ‘.éﬁ le'llhab. ‘Reldchez-le pour vous redresser,
| |

RAMPER s AN\ M

Dans certaines ﬂ:ltuatmqﬁ k} fHLdE !‘.ll‘er Tl:: manche du joystick vers le bas puis dans la
direction en face de vous 1.;1 qr effei de vous aplatir sur le sol. Dans ce cas, poussez le joystick
pour ramper dans kl\ﬂll'ﬂ ti dmr”ee (gauche ou droite). Pour ramper i reculons, poussez le
jovstick dans la dirf-hhmil opp ;ée Pour vous lever, poussez le jovstick vers le haut.

Remarque : vous ne pnuiiesz pas dégainer votre épée en rampant.

RAW&SSEFK UN OBJET

\\
Plam; mus d’evd !,Lt 'objet que vous voulez ramasser et appuyez sur le bouton 1.

11
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COMBAT A LEPEE

DEGAINER VOTRE EPEE

Appuyez sur le bouton 2 pour dégainer votre épée — si vous en avez une — et vous mettre en garde.

Lorsque vous étes en garde (épée dégainée), les commandes sont un peu différentes:

Blogquer/Parer

W 1
S T T
1

Avancer/reculer Av am‘FrfrFrui#r )\
+ bouton 1 = se tourner vers la + bouton I = se ‘Ilm:Jr.JfPrf Pﬁ J'ﬂ'.
gauche en etant en garde droite 9{1 em.-%,f en yardn
P ". II". I' I". s
r L A |
f F 1 '.I II'.I |,' i ;.lll.'}
.'| "I| "l ! l.l & .'I
\ | -II 1 K
vl WA
£ 'l"-l ".Ill' I"-III -III
Ranger epée | |} II .|' Aa\ \\

Bouton 1 (en combinaison avec le joystick) = faire \{;\llte f&ge ’

Bouton 2 = frapper avec |'épée. \N H
FRAPPER | | ‘ "',J v

Appuyez sur le bouton 2. Chaque fois que »fuumappuyez ur le bouton, vous donnez un coup
avec votre épée. -\ | Ir“

AVANCER 0U RECULER RWRY

J\ V
Poussez le manche du Jmﬁmk #ﬁgrh L;l gaufhe ou la droite.

BLOQUER UN COUP DE VDTRE ADPERSAIRE

Poussez le joystick v&fs le Ilitauh ]Uth au moment ou votre adversaire donne un coup. 11 faudra
peut-étre un peu d entramdlmeht pour prendre le rythme. Surveillez votre adversaire et
attendez qu'il frappe. "

FAIRE VoLq’EfFAi:E

Génﬂq&lementﬁ, si uh adversaire vous attaque par derriére, vous vous tournez automatiquement
Vers tul. Mais “1* ilva des situations ol vous pouvez souhaiter tourner délibérément le dos a un
aﬁ‘fPI"iall‘E *—’pd.l‘ exemple lorsque vous vous trouvez pris en sandwich entre deux adversaires ou
sivous vﬁuiez simplement vous enfuir. Pour faire volte-face lorsque vous étes en garde, poussez
le joystick dans la direction désirée (gauche ou droite) tout ¢n maintenant le bouton 1 enfoncé.

.w'
-
-
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RANGER VOTRE EPEE

Poussez le joystick vers le bas. Une fois que vous avez rangé votre épée, vous étes libre de
courir, sauter et grimper comme d'habitude, Pour dégainer 4 nouveau votre épée, appuyez sur
le bouton 2.

MAGIE

Le Prince peut, au cours du jeu, acquérir certains pouvoirs magiques.
LOMBRE DE SOI-MEME R 1

Sulte a une expérience faite avec un miroir magique dans les cachots de Jaffar, llE: Pnnlr:e a
acquis I'aptitude (bien qu'il ne s'en soit pas encore apercu) de se %eparer de stm Em‘pb et de se
déplacer dans le monde sous la forme de son ombre. % W0

Pour cela, poussez le manche du joystick de gauche a droite plusients fU}b dE su"lt{: et
rapidement, en tournant sans cesse jusqu’a ce que votre ombre wm}neme ase détacher de

votre corps. Pour survivre a cette transition, il vous faut au moins hi};_lt unités de force.
J

Lorsque vous devenez 'ombre de vous-meme, votre: {:urplﬁ §f affalsse sur le sol et reste la
immobile tandis que vous rodez sous la forme d‘unl“umhfe Paur fout le monde, vous aurez

I'air d'étre mort. Pour rentrer dans votre corps, tenezwuq préb de lui et tirez le joystick vers le
bas pour vous accroupir. Vous réintégrerez ainsi I'eny EIH]‘J]}E de votre corps.

LANCER LA BOULE DE FEU o N

N |

A un moment donné, vous pouvez entret £n ﬁtlbbﬂhsmn d'un feu magique. Une lueur bleuatre
qui vous auréole lorsque vous vous liépld.ﬂﬂz ¢n est le signe. Pour lancer la boule de feu sur
'ennemi, tournez-vous vers lui et appuyez sur le bouton 2.

echarge su [lwww.ab ware-manuére,
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CONSEILS ﬁ

e Pour prendre votre €lan sur une distance maximale afin de sauter par-dessus un précipice,
avancez prudemment jusqu'au bord avant de sauter.

* Sivous sautez par-dessus un précipice mais ratez votre saut, vous pourrez toujours vous
agripper au bord opposé en appuyant sur la touche MAJUSCULE (en mode clavier) ou sur
un bouton du joystick (en mode joystick). N'oubliez pas qu'en relachant la tnurh? ou le
bouton, vous vous détachez du bord.

e (Chaque fois que vous bloquez un coup d’épée d'un adversaire, la force du coup ‘mus TEJLHLE

légerement en arriére. Si vous adoptez une stratégie défensive, vous perdrezl' wnﬂf&m,mcnt
du terrain, Essayez de passer directement a 1'attaque apres une pdmde \ v f |

* Cherchez les sections de niveaux branlantes en sautant vers le haut e{\le b‘a,ﬁ Siune
section remue dangereusement, vous pouvez étre sir qu'elle est ﬂﬂSFEHPP Emﬁ pouvez
aussi faire tomber des sections de niveaux descellées en vous tahann& Pl {mmlte et en

'|| A

sautant vers le haut et le bas pour les secouer sans a,rtél A §

¢ Vous pouvez ¢liminer une section branlante en vous tt‘ndnt dw&tﬂment en dessous d'elle
et en sautant vers le haut. Essayez de ne pas etre la lﬂrﬁqu iilli;‘: ﬁ].’atE[TlI'd.

¢ Siune section branlante est sur le point de vous Lhmb{h»qur I 1ére VOUS pouvez vous
protéger en vous accroupissant. Le niveau s Lerkm‘u*ﬁénb dégats sur votre dos, ce qui sera

le moindre mal., || Il

* Cherchez les dalles activées par pression qﬂll ouvrent et ferment des portes, Il v a trois sortes
de dalles a pression. L'une ouvre des nm*tes,, uhe autre les ferme et la troisiéme les ouvre et les
ferme. Avec I'expérience, vous dpllr{*n{h*ez #lidentifier les différents tvpes de dalles a pression
et souvent 4 deviner ce qu a}l}{’ S w}nt fmtﬁdvmﬂ méme que vous ne posiez le pied dessus.

¢ Cherchez les dalles q]?l:esslpn E]lll déclenchent des arbalétes cachées.

e Aucoursde ws\a(ventm‘bs”muq rrﬂuw-rez diverses potions. Certaines guérissent et vous redonnent
vos forces, D'autres ont dlﬂ%ﬂ,ﬂts effets. Avec I'expérience, vous apprendrez a reconnaitre les
potions. Essayez de lmﬂm toutes celles qui prolongent la vie, Vous en aurez besoin.

* Méfiez-vons.des lallces qui surgissent du mur. Si vous voulez escalader un mur qui est
plege a‘f‘ac dés lances, avancez d’abord prudemment pour déclencher les lances. Vous
poul rez aim‘q ¢f~:-?alader le mur sans risquer d'étre blessé.

E Une LhutL dn:: deux élages vous causera des blessures. Une chute de trois étages vous tuera,
Au Lleu de vous précipiter du haut d'une plate-forme, il est souvent plus sage de réduire la
thIIE en tournant le dos 2 la plate-forme, en descendant pour vous y accrocher et en vous
laissant tomber.

14 =
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iiE ¢ Lorsque vous vous laissez tomber d'une plate-forme, vous pouvez souvent influencer la

direction de votre chute en choisissant le bon moment pour vous lancer. Si vous vous
lancez en vous balancant vers I'avant, vous tomberez en avant et vice-versa.

* Toutes les épées ne sont pas identiques. Certaines ont plus de qualités que d'autres.

* Sivous rencontrez un adversaire qui vous semble impossible a battre, ¢’est que vous
n'utilisez peut-étre pas I'arme qui convient. Ou qu'il y a peut-étre un moyen d'éviter
totalement le combat. . . .

VIE ET MORT A\

La rangée de bouteilles de potion rouge dans le coin inférieur gauche de I ec{anlmd]qule \"{}1['{'
force actuelle. Chaque fois que vous étes blessé, vous perdez une unité deﬂfurﬂét Lﬂrsqm‘ la
derniére de vos forces disparait, vous mourez. \ ~
Vous commencez le jeu avec trois unités de force. Par la suite, v-::-u%’siere.? en ma%ure
d'augmenter votre force au-dela de cette limite. &

F

Parmi les choses qui vous cofitent une unité de force, il y Qur{ pm{p& ée par un garde, des
chutes de deux étages et I'effondrement d’une sectian de iveqwsut‘ re téte. D'autres

accidents plus graves peuvent vous tuer net. "-._1 {‘\. '.I 'lll" 'H_ l' ,;l,.- 4
La force d'un adversaire est indiquée par une 1._-mgét\ ‘bmlkeglleq de potion bleue dans le coin

inférieur droit de I'écran. Pour tuer un advercmre vuq z lui retirer toute sa force ou

.' L7y

trouver un moven de vous débarrasser de lu.(\l \\

MORT ET CONTINUATION, \

”n \ \

_\.

Lorsque vous mourez, le messa *P‘E};ﬁs T{) CONTINUE" (appuyez sur une touche pour
continuer) apparait a | eqﬁan flpuyez sur'une touche ou un bouton du joystick pour retourner
au début du niv eau en o ?\Tl an pm‘m de la derniere résurrection.

51 vous n'appuyez qut‘ﬂurmhe I.guche le message se met a clignoter en signe d'avertissement
accompagné d'un mgnﬂi‘\mlu‘mré ‘Apres dix signaux sonores, le jeu prend fin et vous retournez A
la séquence d’ 1ntrnduﬂlm‘l '|

Si vous vous r'h‘iﬁlli}d dans une situation sans issue, appuyez sur Alt-A pour recommencer le
mvﬁia en m@t‘& dﬂ]l.llb le début ou depuis le point de la derniére résurrection.
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LIMITE DE TEMPS

Il n'y a pas de limite de temps pendant les premiers niveaux, vous pouvez mourir et continuer
a jouer autant de fois que vous le voulez sans pénalité,

Peu apres avoir achevé le troisieme niveau, un certain événement se produira en Perse et
déclenchera I'horloge. Vous en serez averti. L’horloge fait entendre son tic-tac a partir de ce
moment-1a, mais vous pouvez encore mourir et continuer le jeu autant de fois que vwg; le
voulez. Lorsque le temps est écoulé, le jeu est fini. |\

Pour savoir combien il vous reste de temps a tout moment apres le départ du rhrmmmetr{-
appuyez sur la barre d'espacement. a |' __ &\

SAUVEGARDE DU JEU A W\

2\ 'a H
Pour sauvegarder un jeu en cours, appuyez sur Alt-G a tout mumem af'ugd accgﬂer al'écran
Jeux sauvegardés. A I'aide de la touche TAB sélectionnez un eﬂmlaq&meht libre Jeu
sauvegardé, puis entrez un nom unique pour le jeu que yous H}ulg.a sa'uvt,ﬁarder Une fois cette
opération terminée, appuyvez sur ENTER pour remumemg ildl;l’iﬂn V

Il est possible de sauvegarder dix jeux a la fois. Si \ﬁua E:I}H E.lt-E'E s.a,uvegarder un jeu alors que
tous les emplacements de jeux sauvegardés sont ]]I’lﬁw tﬂné, ez remplacer un jeu
préalablement sauvegardé. Pour cela, sélectionnez | Emgﬂarement occupé correspondant,
effacez le nom du jeu sauvegarde et entrez le|ﬂ‘muvedu~ fnom.

Si vous voulez reprendre un jeu sauv egﬁlﬁe la pmchame fois que vous jouerez a Prince of
Persia 2, au lieu d'appuyer sur une tﬁrurt\ﬁ ou tin bouton du joystick, appuyez sur Alt-L pour
accéder a I'écran Reprendre jeu. ha,uwgard'g |$ I'aide de la touche TAB sélectionnez le jeu que
vous souhaitez reprendre), puig ﬁppmV!{E stfr ENTER. Le jeu reprend depuis le début du niveau
ou depuis le point de re#qrrentmn of vous vous trouviez lorsque vous I'avez sauvegardé.

'-\. "\. || l.
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A PROPOS DE LAUTEUR

Jordan Mechner est né 4 New York City et il a obtenu un diplome de la Yale University en 1985
Parmi les autres jeux informatiques qu'il a eréés jusqu'a ce jour il faut citer Karateka et
Prince of Persia. Prince of Persia a remporté de nombreuses récompenses, dont le Tilt D'Or
en 1992 et le prix MacUser Eddy. Il a été traduit en six langues et est disponible sous plus de

20 formats dans le monde. Jordan, scénariste et cinéaste indépendant, a aussi pr ndqit ecrit et
dirigé le film documentaire Waiting for Dark.
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NOTICE ‘%ﬁ

ELECTRONIC ARTS SE RESERVE LE DROIT D'EFFECTUER DES MODIFICATIONS DU
PRODUIT DECRIT DANS CE MANUEL A TOUT MOMENT ET SANS PREAVIS.

TOUTE REPRODUCTION DE CE MANUEL ET DU LOGICIEL QUI Y EST DECRIT EST
INTERDITE. TOUS LES DROITS SONT RESERVES. AUCUNE PARTIE DE CE MANUEL OU DU
LOGICIEL NE PEUT ETRE COPIEE, REPRODUITE, TRADUITE OU REDUITE A I'ETAT DE
SUPPORT ELECTRONIQUE OU EXPLOITABLE SUR MACHINE SANS AU PRE&MBLL LE
CONSENTEMENT ECRIT D'ELECTRONIC ARTS LIMITED, 90, HERON DRIVE, LMJ(ILEY
BERKS SL3 8XP, ANGLETERRE. 75\

ELECTRONIC ARTS NE FAIT AUCUNE GARANTIE, EXPLICITE OU IMPLIGI'IEI QUHNT A CE
MANUEL, SA QUALITE, SA COMMERCIALITE OU SON ADAPTATION \DANS/UN BUT
PARTICULIER. CE MANUEL EST FOURNI TEL QUEL. ELECTRONIE fﬁ{};S FAIT CERTAINES
GARANTIES LIMITEES EN CE QUI CONCERNE LE LO{IIL'IEJ‘D BT\ S@N SHPPDRI CECI
N'AFFECTE EN RIEN VOS DROITS STATUTAIRES. % TR

GARANTIE LIMITEE a\V A |

L'acheteur de ce logiciel bénéficie de la g'II‘HHTIF {1 F]¢Fﬁ1GRIE ﬂrt% Le support utilisé pour
I'enregistrement des programmes est garantl Sans defﬂun vice de fabrication ou intervention
d’aucune sorte, pour une durée de 90 _]nmﬁ a mmptér de la date d'achat. Tout matériel
s'avérant défectueux au cours de cette’ ﬂPI‘iﬁdF sera remplacé si le produit est renvoyé a
Electronic Arts, a I'adresse mfllqut:‘{* au 'ff-rqp de ce document. I1 est également nécessaire de
joindre a I'équipement {]éfﬂ{tULU’{ une preuve d'achat datée, un descriptif de la panne et
['adresse a laquelle toute Lurmqp:md{mm ﬂﬂhi étre envoyée.

Cette garantie est en %us'rles drmts leggtu‘ne.a de I'acheteur et ne les affecte d’aucune maniére.

Cette garantic ne cﬂnq(?rnn };:as lrﬂ programmes proprement dits ni les équipements qui
auraient éte auumha .}l de! rpauwm&eﬂ ‘conditions d'utilisation, provoquant une usure excessive.

REMPLACEMEW

Elaﬂirﬂnmlm{b El‘ﬂﬁdﬁﬁ a remplacer le matériel défectueux a condition que ce dernier lui soit
renhwe, AuLumpdgne d'un Eurocheque d'un montant de £5,75 et libellé a 'ordre
d'Electronic Asts Ltd,

Ej‘l-'r_ﬁ
:hdrlm
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NOTES
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